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Die Ohren spitzen!
Audioarbeit mit Grundschulkindern &)

Von Hérratseln und Spielen rund um das Horen bis zu von Kindern selbst erstellten Audioreportagen und
Kinderradio-Projekten gibt es eine breite Palette der Audioarbeit mit Kindern im Grundschulalter. Sie schulen
das bewusste Zuhdren und kdnnen als Audiosafari oder in Form von Hoérgeschichten durchgefihrt werden.

Ein Vorteil der Audioarbeit ist, dass sich viele Projekte mit relativ geringem Aufwand umsetzen lassen, denn die
Diktierfunktion eines Smartphones und einfache Schnittprogramme reichen daflr aus.

Die Ohren spitzen: Kooperations- und
bewusst zuhoren Teamfahigkeit

{

Sprachbildung und Gestaltung und Prasentation

Kommunikationsfahigkeit eigener Audiobeitrage
BILDUNGS-

ZIELE

Umgang mit Mikrofon Horbeitrage in den Medien
und Tablet kritisch hinterfragen
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Projektideen

Gerdausche einfangen

Was braucht man?

e Tablet
e App: Sprachmemo (10S),
oder Diktiergerat (Android)

Umsetzung

Mit dem Tablet machen sich die Kinder auf Gerduschejagd durch die Kita. Mit der Sprachmemo/Diktiergerdte-App
nehmen sie verschiedene Gerausche auf. Die Gerdusche werden den anderen Kindern zum Erraten vorgespielt.

Minutengeschichten

Was braucht man?
e Tablet

e Stuhlkreis
e App: Sprachmemo (10S),
oder Diktiergerat (Android)

Umsetzung

Die Kinder sitzen im Stuhlkreis in einem ruhigen, unge-
storten Raum. Das Tablet geht von Kind zu Kind. Jedes
Kind nimmt mit der Sprachmemo/Diktiergerate-App
einen Satz der Geschichte auf und driickt auf die Pause-
taste. ,,Es war einmal ein Frosch...” ,Der Frosch saB3 an
einem groBen Teich”... .

Am Schluss wird die Geschichte allen vorgespielt.
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Sprechende Klammern und QR-Codes

Was braucht man?

e Sprechende Klammern

oder App: Chirp
e Projektidee

Umsetzung
*y Sprechende Klammern lassen sich in sehr verschiedenen Situationen einsetzen. Zum
Beispiel als Held*innenleine, fur sprechende Bilderausstellungen, um eine Rallye durch
die Kindertageseinrichtung zu gestalten oder Botschaften und Aufgaben aufzunehmen.
Mit der Chirp-App kann man ebenfalls eine Rallye gestalten. Hier erzeugt man QR-Codes
mit spezifischen Aufgaben, die eingesprochen werden.

Hoérspiele und Reportagen
selbst gemacht

Was braucht man?

e Tablet
e App: Audio Adventure

Umsetzung

Kinder lieben es eigene Geschichten zu erzahlen. Eine einfache Moglichkeit selbst ein
kleines Horspiel oder auch eine Reportage zu machen, bietet die App Audio Adventure.
Hier kdnnen Kinder selbst erzéhlen und Gerausche und Musik einspielen.

Weitere Projektideen sind zu finden unter:

kinder.jff.de/ Projektbeispiele und Anleitungen des JFF — Institut fir Medienpadagogik
www.kita.bayern/ Digitales Angebot des Staatsinstituts fur Frihpadagogik und Medienkompetenz IFP
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